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Important !!! e
Vétements de jeu pour toute température Deux (2) sacs de couchage:
Bottes de caoutchouc E Un pour l'intérieur (Les draps ne sont pas fournis.)
Malillot de bain E Un pour l'extérieur
Serviette de plage
Lampe de poche Pour I'équitation:
Shampooing, dentifrice et brosse a dents E Bombe certifiée ou casque de vélo certifié (Question

de sécurité et d'hygiene, la Ferme d'André ne fournit

Ecran solaire & chasse moustique e
pas les casques pour I'équitation.)

Revues, livres & jeux préférés (non électroniques)

Papier a lettres, enveloppes & timbres A laisser a la maison:
N'apportez ni argent, ni friandises, ni baladeur,

B ) . ni téléphone cellulaire ou autre appareil de jeux
* |dentifiez bien les articles au nom de I'enfant. électronique.
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Carte d'assurance maladie

* Serviettes de bain, débarbouillettes et savon fournis par la Ferme

Articles facultatifs que I'enfant peut apporter:

* Vélo (avec un casque certifié obligatoire) » Tous matériaux pouvant servir a l'atelier d'art
e Tam-tam ou autre instrument de musique » Costumes fous, vieux vétements droles qui ne
(Nous veillerons a les ranger en lieu s(r.) servent plus, pour la grange théatre

Arrivées et départs

Dimanche entre 14h00 et 16h00



